[we]  HYSTERIA

El mismo programador que ha hecho los super-
exitos: Hypersports, Green Beret y Cobra, ahora
ha creado HYSTERIA, un juego en el que
la mitologia y el futuro se mezclan, para crear
una aventura como no has wvisto nunca
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HYSTERIA
(SPECTRUM, COMMODORE)

CARGA

Spectrum: LOAD """ ENTER.
Commodore: Pulsando SHIFT y RUN/STOP si-
multaneamente, y luego PLAY en el reproductor.

Tienes un suministro de energia limitado, que se
va agitando cada vez que recibes un disparo, pero
que vuelve al maximo al comenzar un nuevo nivel.
Usa tu escudo con cuidado.

Recoge limones o gusanos andando o volando
sobre ellos. Esto te permitird seleccionar un arma
distinta si asi lo deseas. Para activar el arma que
tienes actualmente (lo que se indica con una fle-
cha) tira hacia atras del joystick y pulsa disparo. El
dibujo parpadeara. Puedes tener distintas combi-
naciones de armas, aunque ten en cuenta que al-
gunas anulan a otras.

Si has seleccionado «fly» (volar) puedes despe-
gar tirando primero hacia abajo y luego hacia arri-
ba con el joystick.

Cuando hayas recogido todos los objetos y has
completado la cara, aparecera el Ente Primitivo.
Tendras que destruirle, disparando continuamente
con todas las armas a tu disposicion. Una vez que
le hayas destruido pasaras al nivel siguiente.
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